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Introdução

Um ladrão que rouba os  tesouros mais importantes do mundo. Entra e sai dos lugares sem ninguém perceber, e sempre consegue o que quer. 
Em um dos seus ataques encontra um artefato mágico que o permite controlar o tempo.
Ao seu dispor tem armas poderosas e furtivas como arco e flecha, facas, dardos, estilingues, bombas de fumaça e cordas.
O jogo é do estilo stealth, passa em um cenário medieval.
O jogador controla o ladrão, e o seu objetivo é roubar os tesouros do jeito mais inteligente possível.
Usando os objetos do cenário para derrotar os inimigos e os confundir.

Principais características
- 10 fases

- controle temporal

- objetos do cenário interativos

- 10 inimigos diferente

- 7 tipos de armas
- jogo em 3ª pessoa

- focado na furtividade

Descrição
O Space Robber é inspirado em jogos como Thief e Deus Ex, só que mais simples e com visual cartoon.

O jogador precisa ultrapassar os obstáculos e os inimigos sem ser detectado. Enfrentar seus inimigos furtivamente ou passar por eles sem combate algum.
Interagindo com objetos como caixas e pedras para confundir ou derrotar os inimigos.
Seus inimigos são variados, desde arqueiros, cavaleiros, piratas e magos, até múmias, aranhas gigantes, e morcegos. No começo do jogo (após a primeira missão/tutorial) o personagem principal encontrara o artefato em que o dará o poder de parar o tempo por alguns segundos, isso facilitara seus roubos aos tesouros.
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