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Programacao
e Mecanica do jogador
e Controle da camera
o Viséo do jogador
o Tremer atela
Controle do fundo do cenario
Controle das armas da nave
Inimigos
Gerenciador de inimigos
Tratamento de colisdes
Menus:
o Pause
Principal
o Opcoes
o Game Over
o Créditos
e Inteligéncia artificial dos inimigos
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e Edicdo de sprites e texturas

o HUD da nave

o Botdes dos menus

o Telas de fundo dos menus
e Modelos 3D

o Naves inimigas

o Obstaculos

o Armas do jogador
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Tiros das armas
Tiros acertando o jogador e os inimigos
Explosdes
Colisdes com os obstaculos
Botbes dos menus
Musicas
o Tema principal (Menu Principal)
o Musica do cenario
o Musica de Game Over
o Mudsica dos Créditos



