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1. Introducéo

Em Vegan Zombies From Outer Space vocé enfrentarda hordas de zumbis vegans,
lutando pelo seu direito de comer bacon e tomar whisky!

Vegan Zombies From Outer Space é um Hack n’ Slash em terceira pessoa, onde o
jogador, no controle de Misao Himura deve enfrentar ondas de zumbis, utilizando-se de variados
combos de golpes de katana. O jogo se passa em uma arena fechada em uma nave alienigena,
onde em intervalos regulares de tempo uma onda de vegans-mortos-vivos ira atacar o jogador.
No total sdo 100 ondas de inimigos, onde o score é definido pela quantidade de inimigos mortos
no menor tempo possivel. A cada onda aumenta a quantidade de oponentes e a cada 10 ondas
surge um “boss” a ser enfrentado. De tempos em tempos aparecera em um local randomico da
arena bacon, que recupera a vida do jogador e mais raramente ainda aparecera whisky, que
permite um ataque especial muito mais forte e em area. Caso o jogador sobreviva as 100 ondas,
0 jogador podera assistir ao “good ending” onde a protagonista consegue tomar o controle da
nave inimiga e salvar o que restou da humanidade. Caso ela seja derrotada antes, vira uma

zumbi vegan.
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2. Visao Geral do Jogo

Quanto ao tipo de objetos manipulados
O jogador estara no controle de Misao Himura, a protagonista.

Quanto aos tipos de desafio do jogo
O desafio do jogo é vencer o maior niumero de inimigos no menor tempo possivel,

sem morrer no caminho. Para isso 0 jogador devera saber as melhores combina¢des de golpes e

o melhor momento de utilizar o ataque especial.

Quanto ao numero de usuarios
Single player.

Quanto aos oponentes do jogo
Os inimigos do jogo serdo os Vegan Zombies, atacando o jogador em ondas

crescentes de inimigos em intervalos de tempo pré-determinados.

Quanto ao tipo de camera e viséo de jogo
O jogo sera em terceira pessoa.

Quanto ao tipo de cenarios e mundos
O jogo se passara em uma arena futurista dentro de uma nave alienigena.
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3. Outras Questdes sobre o0 Jogo

Que tipo de jogo € este?

Vegan Zombies é um Hack n’ Slash em terceira pessoa.

Qual é o seu publico-alvo?

O publico alvo séao os trolls, flamers e haters da internet.

Qual é o objetivo principal?
O objetivo final é vencer as 100 ondas de inimigos e salvar o que resta da

humanidade.

O que leva o jogador a perder o0 jogo?

O jogo acaba quando o jogador perde toda a vida.

Qual o tempo de duracao previsto para o0 jogo?

A estimativa é de 1 hora de playtrough.

Quais séo os concorrentes, produtos semelhantes?
Jogos semelhantes sdo Lollipop Chainsaw, OneeChanbara e principalmente

Mitsurugi Kamui Hikae.

Qual o diferencial?

Humor, bacon e whisky.
4. Enredo

Vindos do espaco sideral, uma raga de alienigenas extremamente fraca e
inconpetente domina a humanidade através de vegetais trangénicos-mutantes-zumbificantes.
Quem come os vegetais se tranforma em um zumbi vegan, cujo Unico objetivo e fazer com que
as outras pessoas comam o0s vegetais e tambem se transformam em zumbis vegans. O que
restou da humanidade é capturado pelos alienigenas e colocado a lutar em arenas cheias de
zumbis vegans, por que os aliens acham que o barato é loco. Entre os sobreviventes esta Misao
Himura, Ultima representante do estilo Isolashoarouken, ensinado pelo seu avé-sensei-tarado,

gue consiste basicamente em passar a espada em tudo, comer bacon e tomar whisky.
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Agora Misao € a Ultima esperanca da humanidade para derrotar os zumbis, dominar

os alienigenas e salvar o que resta da humanidade.
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5. Recursos do Jogo

Motor de Jogo (Game Engine)
A engine utilizada sera a Unity 4.2.

Recursos Gerais
Todos os recursos oferecidos pela Unity 4.2.

Caracteristicas Principais
-Uma arena.
-Sistema de combos variados.

-Desafio que aumenta com o tempo.

Sistema Minimo / Recomendado
Um PC.
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6. Gameplay

Funcionamento Basico

Ao iniciar, o jogador vera o menu inicial, onde tera as opg¢des: Novo Jogo,

Instrugbes e Sair.

Teclas e controles
O jogador controla o movimento da personagem com as teclas WASD. O

movimento do mouse controle a cdmera, 0 botao esquerdo controla o ataque normal, o botdo de
scroll é a defesa e o direito o ataque especial. A barra de espaco permite o pulo e ESC pausa e

da opcao de sair para o menu principal.

Regras gerais do jogo
O jogador tera 100 pontos de vida, cada ataque de um inimigo normal tira 2 pontos

de vida. Ataques de “boss” (inimigo especial que surge a cada 10 ondas) tiram mais pontos,
dependendo do nivel do boss. Inimigos simples terdo 10 pontos de vida, boss terdo mais, de

acordo com o nivel, e os ataques da protagonista terdo dano de 3 a 8 pontos.

Pontuacéo
A pontuacao é dada pelo numero de inimigos mortos no menor tempo possivel.
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7. Interface de Jogo

LIFE:

SPECTAL READY!
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8. Menus / Passo a Passo

Abertura

Iniciando-se o jogo, a seguinte ordem de apresentacao sera utilizada:

1.Sera apresentado uma tela inicial com logotipo do jogo na abertura.

2. Video de introducao do jogo.

3. O Menu principal ser4 acessado.

Menu Principal

Ao entrar no menu principal,o jogador tera 3 opgdes: Novo Jogo, Intrugdes e Sair.

Em Novo Jogo, uma nova partida sera iniciada.

Em Instrug8es, aparecerd uma tela com as intru¢es bésicas e comandos.

Em Sair, o jogador sai do jogo.

Durante o jogo, caso o jogador pressione ESC, o jogo pausara e sera dada a opcgao de ir

para o menu principal.

9. Personagens do Jogo

Player: Misao Himura

O jogador é representado por Misao Himura, uma colegial japonesa de saia curta,

armada com uma katana.

Player: animacdes

As animagdes previstas para o Player séo listadas a seguir:

1. Idle

2. Anda

3. Corre

4. Pulo

5. Ataque simplesl

6. Ataque simples2

7. Ataque simples3

8. Ataque simples4

9. Ataque simples5

9. Ataque simples6

9.Pula

10.Morre

Inimigo: Zumbi Comum

O inimigo mais comum do jogo, normalmente algumas dezenas atacam o jogador a

cada onda.
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Zumbi Comum: animacdes

As animagdes previstas para 0 Zumbi Comum séo listadas a seguir:

1. Idle 2. Anda 3. Ataque

4. Morre

Inimigo: Boss Zumbi

A cada 10 ondas de inimigos, aparece um inimigo especial com, no minimo, o dobro

de tamanho.

Boss Zumbi: animacgdes

As animagdes previstas para o Boss Zumbi sdo listadas a seguir:
1. Idle 2. Anda 3. Ataque
4. Ataque Especial 5. Pula 6. Morre
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10. Cenarios de Jogo

O jogo se passara em apenas um cenario, uma arena futurista dentro de uma nave

alienigena, com amplo espaco para o combate e vista para o espaco sideral.
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11. Mdsicas e Sons

Stock sounds! Free stock sounds! Free stock sounds everywhere!
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