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Atividades de Programação
- Controle do Player
-Controle de Câmera
-Controle das luvas
-Controle lanterna
-Física dos objetos do cenário
-Puzzles dos cenários
-Programação do menu principal

Atividades de Arte
-Arte das mãos
-Cenário
-Arte das luvas
-Arte Lanterna
-Objetos com interação com jogador
-Logotipo do jogo

Atividades de Som
[bookmark: _GoBack]-Som do Jogador
	- Caminhar, poder
-Sons ambientes
	-Água, madeira, ferro, rocha
-Som do Menu principal
-Som durante o jogo
